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Description 

[0001 ] La presente invention concerne des jetons de 
jeu egalement appeles jetons de casino. Par jeton de 
jeu, on entend tout element utilisable en salle de jeux et 
representant une valeur nominale, predeterminee ou 
non, en general en forme de disque parfois susceptible 
de represents un enjeu eleve. Ces jetons sont classes 
en deux families selon le type de jeux pour lesquels ils 
sont utilises, jetons "francais ou europeens" avec valeur 
predeterminee et jetons "amencains" avec ou sans va- 
leur predeterminee. 

[0002] D'une facon generale, les jetons sont fabri- 
ques en matiere plastique rigide et resistante aux rayu- 
res. Les jetons presentent des motifs varies en dessin 
et en couleurs pour require les risques de falsification 
et/ou de reproductions frauduleuses. 
[0003] Avec I'amelioration des techniques de repro- 
duction et ('augmentation reguliere des enjeux associes 
aux jetons, la seule complexity du dessin et des cou- 
leurs s'avfere insuff isante aujourd'hui pour combattre ef- 
ficacement les reproductions frauduleuses. Parailleurs, 
outre la lutte contre la fraude et ie vol, les exploitants de 
casino recherchent a ameliorer et a faciliter la gestion 
de leurs tables de jeu, en particulier pour realiser un in- 
ventaire en continu de la valeur en jeu sur une table et/ 
ou pour suivre la valeur rapport brut sur une table et/ou 
suivre la trace de jetons particulierement importants. 
Ainsi il a deja ete propose dans le document EP-A- 
0436497 un jeton de jeu selon le preambule de la re- 
vendication 1 dans lequel un dispositif d 1 identification 
electronique est dispose dans le corps du jeton. En par- 
ticulier le document EP-A-0436497 decrit un jeton de 
jeu dans lequel le dispositif d'identification electronique, 
comportant circuit electronique et emetteur-recepteur 
equipe de son antenne et enrobe dans la resine epoxy 
est monte au centre d'un disque annulaire de bronze 
formant lest lui-meme dispose dans Pouverture centrale 
du corps du jeton. La decoration faciale du jeton est rea- 
lisee par rintermediaire d'etiquettes decoratives en ma- 
tiere plastique recouvrant le disque de bronze et le dis- 
positif d'identification Electronique. Ces etiquettes facia- 
les adhesives sont disposees de part et d'autre du dis- 
que de bronze et juste inserees en peripherie dans ie 
bord de I'ouverture centrale du corps du jeton. Toutefois 
ces etiquettes realisees a parti r de feu i I les plastiques 
minces et montees sur le jeton dans un but decoratif ne 
sont pas en mesure d'assurer au dispositif d'identifica- 
tion electronique une protection laterale efficace contre 
les intrusions frauduleuses, par exemple a I'aide d'un 
outii coupant, en vue de la substitution ou de la falsifi- 
cation Pidentif iant electronique sans pour autant toucher 
au corps du jeton. 

[0004] La demande EP-A-0646893 citee dans le ca- 
dre de Particle 54(3) CBE decrit un jeton de paiement 
Electronique anti-fraude utilisable notamment dans les 
machines a sous et comprenant un corps annulaire en 
m§tal presentant une ouverture centrale dans laquelle 



est dispose un dispositif d'identification electronique en- 
robe dans de la r6sine 6poxy, I'ouverture etant fermee 
par deux f iasques en matiere plastique collees au corps. 
[0005] L'invention a pour objet de proposer un jeton 
5 de jeu a dispositif d'identification electronique (egale- 
ment appeie identifiant) bien adapte aux contraintes rl- 
goureuses resultant de la nature meme d'un jeton de 
jeu. 

[0006] En effet certains jetons de jeu etant suscepti- 
10 bles d'avoir une valeur nominale eievee, il importe d'as- 
surer la fixation permanente entre le jeton et son iden- 
tifiant resistant notamment aux intrusions frauduleuses. 
En d'autres termes le jeton doit presenter une structure 
telle que Pacces a Pidentif iant ne puisse pas etre obtenu 
15 sans la destruction complete du corps du jeton interdi- 
sant ainsi toute falsification ou substitution de Pidenti- 
fiant. 

[0007] Par ailleurs les jetons de jeu ont une duree de 
vie assez longue (estimee aujourd'hui a cinq ans) au 

20 cours de laquelle ils sont soumis a des conditions Sex- 
ploitation difficiles (manipulations permanentes, passa- 
ge a la machine a laver, etc ). II importe egalement que 
I'identifiantsoit bien protege tant pendant le stade de la 
fabrication du jeton que pendant la periode d'exploita- 

25 tion. 

[0008] L'invention propose un jeton de jeu, ou un dis- 
positif analogue repr6sentatif d'une valeur nominale 
predeterminee ou non, selon la revendication 1. Selon 
l'invention le jeton dejeu, ou un dispositif de jeu analo- 

30 gue repr6sentatif d'une valeur nominale predeterminee 
ou non, comportant un corps plat en matiere plastique 
pourvu d'une ouverture traversant ledit corps, un disque 
central formant lest dans ladite ouverture et porteur d'un 
dispositif d'identification electronique et une couronne 

35 annulaire en matiere plastique surmouiee sur le disque 
central formant ledit corps du jeton, est caracterise en 
ce que le disque central est constitue par une coque ri- 
gide en matiere plastique a Pinterieur de laquelle est dis- 
pose le dispositif d'identification electronique, la matiere 

40 plastique utilisee pour ia coque etant chargee en poids 
par des particules de metaux non ferreux tels que le 
tungsten e ou le bronze et/ou par des particules de ferrite 
egalement destinee a ameiiorer les performances de 
transmission du dispositif d'identification electronique. 

45 [0009] Ainsi fa coque rigide integree a demeure dans 
le corps du jeton par I'operation de surmoulage assure 
une double fonction de protection physique du dispositif 
d'identification electronique, y compris son invisibilite 
dans la coque, et de garant de ['authenticity du jeton. 

so En effet P integration a demeure de I'identifiant electro- 
nique au coeur du corps du jeton est telle qu'il est im- 
possible de changer I'identifiant ou son boTtier sans d6- 
truire le jeton. 

[0010] De plus ('utilisation pour la coque de matiere 
55 plastique chargee en poids par des particules de me- 
taux non ferreux tels que le tungstene ou le bronze et/ 
ou de ferrite, supprime le besoin d'un lest en metal in- 
dependent de la coque et dont la presence dans le jeton 
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aurait pu nuire d'une part a integration de la coque dans 
le corps lors du surmoulage et d'autre part a I'efficacite 
de I'antenne. On realise ainsi de facon peu onSreuse le 
lest necessaire au jeton avec un poids de lest approprie. 
De plus selon un mode de realisation avantageux de 
I'invention la matiere plastique utilisee pour la coque est 
charged en poids par des particules de tungstene. 
[001 1] II est a noter dgaiement que grace a ['invention, 
chaque jeton peut de facon permanente etre identifie 
des sa fabrication, selon un code num6rique ou alpha- 
num§rique donne par le fabricant et pratiquement infal- 
sifiable. Le jeton peut alors etre facilement authentifie 
par les utilisateurs (operateurs des casinos) disposant 
d'un poste de lecture du code. Cette Identification per- 
manente du jeton ameiiore ia security et entre egale- 
ment dans le cadre de la lutte contre le vol de jetons. 
Bien entendu sans sortir du cadre de I'invention iden- 
tification peut etre completee par d'autres information 
concernant le jeton, par exemple la valeur nominate du 
jeton, le code du casino et/ou de la table de jeu, etc.. . 
Les exploitants de casino ont ainsi la possibility de sui- 
vre en instantane les valeurs en jeu table par table et 
meme les deplacements des joueurs d'une table a une 
autre. Dans certains cas notamment pour les jetons de 
faible valeur, le code ^identification proprement dit, 
specifiquea un jeton donne, n'est pas necessaire, la va- 
leur du jeton et/ou le code du casino constituent I'infor- 
mation ^identification relative au jeton et conserved 
dans la memoire du dispositif d' identification eiectroni- 
que. 

[0012] Avantageusement, le dispositif d' identification 
electronique comporte un circuit electronique compor- 
tant une memoire portant des informations concernant 
le jeton, par exemple un code ^identification, et un 
6metteur-r6cepteura antenne p6riph6rique adapts pour 
etre alimente par couplage inductif. De plus le dispositif 
^identification electronique est dispose dans la coque 
rigide soit directement, soit encapsuie ou enrobe. 
[0013] On obtient ainsi sous un faible volume un cir- 
cuit assez simple et d'un cout relativement modeste. De 
plus la position peripherique de I'antenne permet d'aug- 
menter i'efficacite de I'identifiant en emission-reception 
en utilisant au maximum le faible volume disponible 
dans I'ouverture au centre du jeton (environ 20 mm de 
diametre notamment pour les jetons dits « am§ricains 
» lestes) pour disposer I'identifiant tout en lui assurant 
une protection totale dans la coque rigide. 
[0014] Selon une premiere variante du jeton de jeu 
selon I'invention la coque rigide est obtenue par solida- 
risation d'un couvercle en matiere plastique sur un dis- 
que creux en matiere plastique portant ledit dispositif 
d'identification electronique. 

[001 5] Selon d'autres variantes de realisation du jeton 
selon I'invention, la coque est monobloc et obtenue par 
moulage par injection: 

Dans un premier cas la coque est obtenue par in- 
jection autour dudit dispositif d'identification elec- 
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tronique de matiere plastique 6ventuellement char- 
gee. 

Dans un second cas, la coque est obtenue par in- 
jection de matiere plastique en surmoulage sur une 
5 demi-coque creuse en matiere plastique portant le 
dispositif d'identification electronique. 

[0016] On peut remarquer que les deux cas le mou- 
lage par injection assure une grande security pour le 
jeton et une bonne protection pour le dispositif d'identi- 
fication electronique. 

[0017] Pour lutter contre le vol des jetons, le jeton se- 
lon I'invention comporte de plus des moyens detecta- 
bles par portique de detection, fixes ou disposes dans 
le corps du jeton, du type a film orients ou filament en 
matiere active ou en alliage sensible au rayonnement 
eiectromagnetique. 

[0018] On peut noter que dans toutes les variantes 
presentees ci-dessus, integration ademeure de I'iden- 
tifiant electronique au coeur du corps du jeton est telle 
qu'il est impossible de changer I'identifiant ou son boitier 
sans detruire le jeton. Cette integration assure egale- 
ment une bonne protection contre le risque de degrada- 
tion de I'identifiant lors des manipulations du jeton. 
[0019] L'invention concerne Sgalement les procedes 
de fabrication des jetons presentes ci-avant. 
[0020] D'autres caracteristiques et avantages de la 
pr6sente invention apparaitront a la lecture de la des- 
cription qui va suivre d'un mode de realisation pr£feren- 
tiel de I'invention et de ses variantes, donn6s a titre 
d'exemples non limitatifs, en reference aux dessins ci- 
joints dans lesquels: 

la figure 1 repr6sente une vue de face d'un jeton de 
jeu mouie par injection dit jeton "americain" selon 
la prSsente invention; et 

la figure 2 represente une vue en coupe diametrale 
selon un plan perpendiculaire au jeton du jeton il- 
lustre a la figure 1 . 

les figures 3a (vue de dessus) et 3b a 3d (vues en 
coupe diametrale) illustrent schematiquement les 
diverses phases de fabrication d'un autre mode de 
realisation d'un jeton "americain" du type illustre a 
la figure 1; et 

les figures 4a a 4b illustrent schematiquement la 
phase finale de fabrication d'encore un autre mode 
de realisation d'un jeton "americain". 

[0021] Les figures 1 et 2 se rapportent a un premier 
mode de realisation de I'invention appiiquee en particu- 
lier aux jetons a corps injecte par surmoulage de type 
jetons "am6ricains". Dans ce type de jeton se presen- 
tant sous une forme generate de disque plat, le corps 
40 estconstitue d'une couronne annulaire 42 en matiere 
plastique surmoul6e sur un disque central 44 formant 
lest, la mise a niveau de chaque face du jeton etant as- 
sure e par des etiquettes 46 et 48 portant un decor et 
coliees au disque 44 ou fixees par tout moyen Conve- 
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nable au jeton (voir en particulier la figure 2 montrant le 
jeton en coupe). La couronne 42 est de prEfErence rEa- 
lisee en polyamide PA-6 ou PA-6.6 Eventuellement 
chargEe de baryte et peut faire I'objet d'injections suc- 
cessives de matieres plastiques de couleurs diffErentes 5 
dans des empreintes de formes intermEdiaires varices 
de facon a rEaliser un dEcor multicolore (non represen- 
ts) dans la masse du corps du jeton. 
[0022] Selon I'invention la coque rigide permettant 
I' integration d'un dispositif d" identification electron! que 
49 avec son boitier 50 porteur du circuit electronique 
d'identification et de I'antenne est confondue avec le dis- 
que formant lest 44 , le dispositif d'identification electro- 
nique 49 encapsulS dans son boitier 50 Etant noye dans 
le disque formant lest 44, emprisonnS dans la matiere 
plastique rigide le constituant. Le boitier 50 se prSsente 
sous la forme d'un cylindre plat de 20 mm de diametre 
et d'Spaisseur Sgale a 1 mm. 

[0023] Da ns le m ode de realisation icidEcritatitre non 
limitatif, le dispositif d'identification Electronique 49 en- 
capsule" dans le boitier 50 comporte un circuit Electroni- 
que principalement constituS d'une memoire de type 
PROM (memoire morte programmable) contenant un 
code fixe d'identification numerique ou alphanumSrique 
de 64 bits et d'un ensemble emetteur-recepteur et I'an- 
tenne de I'Smetteur-rEcepteur, ce dernier Etant suscep- 
tible d'Echanger des donnees avec un poste de lecture 
fixe distant d'environ 15 cm, la frequence de travail se 
situant entre 10 kHz et 20 MHz. Le circuit Electronique 
est alimentE parcouplage inductif au niveau de I'anten- 
ne de I'Smetteur-rEcepteur. Sans sortirdu cadre de I'in- 
vention le boitier peut etre remplacS pour gagner de la 
place en Epaisseur par une pastille d'Spoxy enrobant le 
circuit Electronique et I'antenne associSe. 
[0024] Bien entendu, I'invention n'est pas limitEe au 
dispositif d'identification Electronique detype "passif" ici 
decrit mais couvre Egalement tous les autres circuits 
Electroniques, passif s ou actifs, permettant une identi- 
fication dans le sens le plus large EvoquE ci-avant, et 
en particulier les circuits a code evolutif, c'est-a-dire des 
circuits qui en plus de la lecture permettent I'Ecriture. 
Cette derniere fonction est tres intEressante pour la sS- 
curitS etpourlesuivi (dans I'espace et/ou dans le temps) 
de la plaque ou du jeton. De mEme, ('utilisation de cir- 
cuits Electroniques a hyperfrequences permet d'aug- 
menter la distance de lecture (ce qui confere a ces cir- 
cuits une fonction de dEtection intEressante du point de 
vue de la lutte contre le vol) et les vitesses de lecture/ 
Ecriture. Ces remarques sont applicables aux circuits 
Electroniques utilisables dans les autres modes de rea- 
lisation de I'invention dEcrits ci-apres en rEfErence aux 
figures 3a a 3d et 4a-4b 

[0025] Avantageusement le disque 44 est rEalisE par 
injection en matiEre plastique par exemple polyamide 
PA-6 ou PA-6.6 chargEe de fines particules et/ou billes 
de mEtaux non ferreux, de prEfErence tungstEne ou 
bronze, pour obtenir un poids de lest approprie. A cette 
fin on place le dispositif d'identification Electronique 49 



(boitier 50 comportant son circuit Electronique associE) 
dans le moule d'une presse a injecter, le moule Etant 
concu pour obtenir un disque cylindrique plat 44 aux for- 
mes et aux dimensions bien dEfinies, en particulier pour 
permettre les opErations de surmoulage ultErieures de 
la couronne 42. On peut remarquer sur les figures 1 et 
2 que pour augmenter la securitS de I'agencement selon 
I'invention, I'emprise de la couronne 42 vient recouvrir 
partiellement le Dottier 50, le surmoulage de la couronne 
42 assurant une intEgration a demeure de la coque 44 
dans le corps du jeton. 

[0026] Sans sortir du cadre de I'invention, it est pos- 
sible de remplacer tout du moins pour partie la charge 
en bronze du disque-lest 44 par une charge en ferrite 
pour amEliorer le performances de transmission du dis- 
positif d'identification Electronique, la ferrite Etant de 
plus susceptible de jouer un role de charge pondErale. 
[0027] II est a noter que la prEsence du dispositif 
d'identification Electronique est compatible avec 
d'autres moyens de dEtection spEcifiques utilisEs dans 
la protection contre le vol, en particulier des ElEments 
detectables dans un portillon ou portique de dEtection 
etconstituEs par au moins un film orientE ou un filament 
en matiere active ou en atliage sensible au rayonnement 
ElectromagnEtique convenablement fixes ou disposes 
dans le corps du jeton. Par exemple dans le cas du jeton 
illustrE aux figures 1 et 2, les Etiquettes 46 et 48 portent 
chacune en interne une Epaisseur de film orientE (non 
reprSsentee) convenablement fixEe a I'aide de deux 
couches d'adhEsif transfert. Lors de la mise en place 
des Etiquettes 46 et 48, il est important de disposer 
Porientation des films dEtectables a 90° (a quelques de- 
gres pres) pour amEliorer la dEtection. 
[0028] Les figures 3a a 3d montrent une variante de 
rEalisation d'un jeton amEricain dans lequel la coque 44' 
(formant le disque-lest d'un jeton 40') est obtenue par 
injection de matiere plastique rigide (par exemple une 
matiere choisie parmi celles utilisEes pour le disque-lest 
44 ci-avant) en surmoulage sur une demi-coque 56 
creuse (prealablement obtenue par moulage par injec- 
tion de la meme matiere) et portant le dispositif d'iden- 
tification Electronique. Comme on peut le voir sur la fi- 
gure 3a montrant une vue de dessus et la figure 3b mon- 
trant une vue en coupe de la demi-coque 56 selon la 
ligne B-B de la figure 3a, la demi-coque 56 comporte un 
Evidemment 57 pour servir de logement au circuit Elec- 
tronique 52 et a son antenne periphSrique 54 (par exem- 
ple du type a spires circulaires non jointives illustrE fi- 
gure 3a) constituant le dispositif d'identification Electro- 
nique 49. La demi-coque 56 et le dispositif d'identifica- 
tion Electronique 49 sont placEs dans le moule 58-58' 
d'une presse a injection comme illustrE sur la figure 3b 
pour obtenir un ensemble monobloc rigide formant co- 
que 44' reprEsentE en coupe a la figure 3c. Le jeton 40' 
est terminE selon le mode opEratoire schEmatisE a la 
figure 3d par injection de la couronne 42' en surmoulage 
sur la coque 44' et la pose des Etiquettes 46 et 48. 
[0029] Les figures 4a et 4b illustrent la phase finale 
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de fabrication d'une autre variante de jeton "amSricain" 
dans laquelle la coque 44" (formant le disque-lest du 
jeton 40") est obtenue parsolidarisation d'un couvercle 
en matiere plastique 62 sur un disque creux 60 portant 
le dispositif d* identification electronique 49, le disque 
creux 60 (realist par moulage par injection) etant pour- 
vu d'un evidement semblable a I'evidement 57 pour re- 
cevoir le circuit electronique 52 et I'antenne 54. La soli- 
darisatton du couvercle 62 et du disque 60 peut etre rea- 
lisee par collage ou soudure ou encore directement par 
le surmoulage de la couronne 42". 
[0030] A titre de variante de realisation de I'invention, 
les evidements de la demi-coque 56 et du disque creux 
60 peuvent etre modifies pour recevoir I'identif iant elec- 
tronique encapsuie dans un boTtier ou enrobe dans une 
pastille en epoxy. 



Revendications 

1. Jeton de jeu, ou dispositif de jeu analogue repr£- 
sentatif d'une valeur nominale predetermined ou 
non, comportant un corps plat en matiere plastique 
(40,40',40") pourvu d'une ouverture traversant ledit 
corps, un disque central formant lest- dans ladite 
ouverture et porteur d'un dispositif d' identification 
electronique (49, 52-54) et une couronne annulaire 
(42,42',42") en matiere plastique surmoulee sur le 
disque central formant ledit corps du jeton (40,40', 
40"), caracterise en ce que le disque central est 
constitue par une coque rigide en matiere plastique 
(44,44',44") a I'interieur de laquelle est dispose le 
dispositif d'identification electronique (49, 52-54), la 
matiere plastique utilisee pour la coque (44 ,44' ,44") 
etant chargee en poids par des particules de m6- 
taux non ferreux tels que le tungstene ou le bronze 
et/ou par des particules de ferrite egalement desti- 
n6e a ameliorer les performances de transmission 
dudit dispositif d'identification electronique (49). 

2. Jeton de jeu ou dispositif de jeu analogue selon la 
revendication 1 caracterise en ce que la matiere 
plastique utilised pour la coque (44,44' ,44") est 
chargee en poids par des particules de tungstene. 

3. Jeton de jeu ou dispositif de jeu analogue selon 
Tune des revendications 1 et 2, caracterise en ce 
que le dispositif d'identification electronique (49, 
52-54) comporte un circuit electronique (52) com- 
portant une memoire portant des informations con- 
cernant le jeton, par exemple un code d'identifica- 
tion, et un emetteur-recepteur a antenne peripheri- 
que (54) adapte pour §tre alimente par couplage in- 
ductif. 

4. Jeton de jeu ou dispositif de jeu analogue selon 
I'une des revendications prec£dentes caracterise 
en ce que ledit dispositif d'identification eiectroni- 



que (49, 52-54) est dispose dans ladite coque rigide 
(44,44' ,44") soit directement, soit encapsuie ou en- 
robe. 

5 5. Jeton de jeu ou dispositif de jeu analogue selon 
I'une des revendications prec6dentes caracterise 
en ce que ladite coque (44") est obtenue par soli- 
darisation d'un couvercle (62) en matiere plastique 
sur un disque creux (60) en matiere plastique por- 
10 tant ledit dispositif d'identification electro nique (49, 
52-54). 

6. Jeton de jeu ou dispositif de jeu analogue selon 
I'une des revendications 1 a 4 caracterise en ce que 

is ladite coque (44, 44') est monobloc et obtenue par 
moulage par injection. 

7. Jeton de jeu ou dispositif analogue selon la reven- 
dication 6 caracterise en ce que ladite coque (44) 

20 est obtenue par injection autour dudit dispositif 
d'identification electronique (15) de matiere plasti- 
que eventuellement charged. 

8. Jeton de jeu ou dispositif analogue selon la reven- 
25 dication 7 caracterise' en ce que ladite coque (44') 

est obtenue par injection de matiere plastique en 
surmoulagesurunedemi-coque creuse (56) en ma- 
tiere plastique portant ledit dispositif d'identification 
electronique (49). 

30 

9. Jeton de jeu ou dispositif analogue selon I'une des 
revendications precedentes, caracterise en ce qu'il 
comporte deux etiquettes (46, 48) en vis-a-vis de 
chaqueface du disque central (44,44' ,44"), chaque 

35 etiquette (46, 48) portant en interne un film oriente 
detectable en matiere active ou en alliage sensible 
au rayonnement electromagnetique, la disposition 
des etiquettes (46, 48) etant telle que les films sont 
orientes sensiblement a 90° apres montage sur le 
40 jeton. 



PatentansprUche 

45 1. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung, die ei- 
nen gegebenenfalls vorbestimmten Nennwert dar- 
stellt, mit einem flachen Korper (40, 40', 40") aus 
Kunststoff, in dem eine Durchgangsoffnung ausge- 
bildet ist, einer einen Ballast bildenden mittleren 

so Scheibe in der Off nung, die eine elektronische Iden- 
tifizierungsvorrichtung (49, 52-54) tragt, und einem 
ringfoimigen Kranz (42, 42', 42") aus auf der mitt- 
leren Scheibe aufgespritztem Kunststoff, der den 
Korper (40, 40', 40") der Marke bildet, dadurch ge- 

55 kennzeichnet, da3 die mittlere Scheibe aus einer 
starren Schale (44, 44', 44") aus Kunststoff besteht, 
in der die elektronische Identifizierungsvorrichtung 
(49, 52-54) angeordnet ist, wobei der fur die Schale 
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(44, 44', 44") verwendete Kunststoff durch Teilchen 
aus Nichteisenmetallen, wie zum Beispiel Wolfram 
oder Bronze, und/oder durch Ferritteilchen, die des 
weiteren die Ubertragungseigenschaften der elek- 
tronischen Identifizierungsvorrichtung (49) verbes- s 
sern so lien, mit Gewicht belastet wird. 

2. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach 
Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB der fur 
die Schale (44, 44', 44") verwendete Kunststoff io 
durch Wolframteilchen mit Gewicht belastet wird. 



gende Etiketten (46, 48) auf jeder Seite der mittle- 
ren Scheibe (44, 44', 44") enthalt, wobei jedes Eti- 
kett (46, 48) innen eine erfaBbare, ausgerichtete 
Folie aus aktiver Masse oder einer auf elektroma- 
gnetische Strahlung reaglerenden Legierung ent- 
halt und wobei die Etiketten (46, 48) so angeordnet 
sind, daB die Folien nach dem Anbringen an der 
Marke im wesentlichen urn 90° ausgerichtet sind. 



Claims 



3. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach 
Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB 
die elektronische Identifizierungsvorrichtung (49, 
52-54) eine elektronische Schaltung (52) umfaBt, 
dieeinen Speicher, der die Marke betreffende Infor- 
mationen, zum Beispiel einen Identifizierungscode, 
enthalt, und einen Sender-Empfanger mit einer 
Umfangsantenne (54), diezur Versorgung durch in- 
duktive Kopplung ausgefuhrt ist, enthalt. 

4. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach ei- 
nem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die elektronische Identifizie- 
rungsvorrichtung (49, 52-54) entweder direkt oder 
verkapselt oder umhuilt in der starren Schale (44, 
44' f 44") angeordnet ist. 

5. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach ei- 
nem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Schale (44") durch feste Ver- 
bindung eines Deckels (62) aus Kunststoff auf einer 
Hohlscheibe (60) aus Kunststoff, die die elektroni- 
sche Identifizierungsvorrichtung (49, 52-54) tragt, 
erhalten wird. 

6. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach ei- 
nem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Schale (44, 44') einstuckig ausgefuhrt 
ist und durch SpritzgieBen hergestellt wird. 

7. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach 
Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Schale (44) durch Umspritzen der elektronischen 
Identifizierungsvorrichtung (15) mit moglicherweise 
gefu litem Kunststoff erhalten wird. 

8. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach 
Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Schale (44') durch Aufspritzen von Kunststoff auf 
eine hohie Halbeshcale (56) aus Kunststoff, die die 
elektronische Identifizierungsvorrichtung (49) ent- 
halt, erhalten wird. 

9. Spielmarke oder analoge Spielvorrichtung nach ei- 
nem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch ge- 
kennzeichnet, daBsie zwei einandergegeniiberlie- 



1 . Gambling chip, orsimilar gaming device, represent- 
ing a predetermined or non-predetermined nominal 

is value, comprising a flat plastic body (40, 40', 40") 
provided with an opening passing through the said 
body, a central disc forming ballast in the said open- 
ing and carrying an electronic identification device 
(49, 52-54) and a plastic annular ring (42, 42\ 42") 

20 overmoulded on the central disc forming the said 
body of the chip (40, 40', 40"), characterized in that 
the central disc consists of a rigid plastic shell (44, 
44', 44") inside which the electronic identification 
device (49, 52-54) is placed, the plastic used for the 

25 shell (44, 44', 44") being filled, weightwise, with par- 
ticles of non-ferrous metal such as tungsten or 
bronze and/or with particles of ferrite, the ferrite also 
being intended to improve the transmission per- 
formance of the said electronic identification device 

30 (49). 

2. Gambling chip or similar gaming device according 
to Claim 1 , characterized in that the plastic used for 
the shell (44, 44', 44") is filled, weightwise, with 

35 tungsten particles. 

3. Gambling chip or similar gaming device according 
to either of Claims 1 and 2, characterized in that the 
electronic identification device (49, 52-54) includes 

40 an electronic circuit (52) having a memory carrying 
information regarding the chip, for example an iden- 
tification code, and an emitter-receiver with a pe- 
ripheral antenna (54) suitable for being supplied by 
inductive coupling. 

45 

4. Gambling chip or similar gaming device according 
to one of the preceding claims, characterized in that 
the said electronic identification device (49, 52-54) 
is placed in the said rigid body (44, 44', 44") either 

50 directly, or encapsulated or embedded. 

5. Gambling chip or similar gaming device according 
to one of the preceding claims, characterized in that 
the said shell (44") is obtained by firmly attaching a 

55 plastic cover (62) to a hollow plastic disc (60) car- 
rying the said electronic identification device (49, 
52-54). 
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6. Gambling chip or similar gaming device according 
to one of Claims 1 to 4, characterized in that the 
said shell (44, 44') is made in one piece and ob- 
tained by injection moulding. 

7. Gambling chip or similar device according to Claim 

6, characterized in that the said shell (44) is ob- 
tained by injection of optionally filled plastic around 
the said electronic identification device (15). 

8. Gambling chip or similar device according to Claim 

7, characterized in that the said shell (44') is ob- 
tained by overmoulding injection of plastic over a 
hollow plastic half-shell (56) carrying the said elec- 
tronic identification device (49). 

9. Gambling chip or similar device according to one of 
the preceding claims, characterized in that it in- 
cludes two labels (46, 48) opposite each other on 
each face of the central disc (44, 44', 44") each label 
(46, 48) carrying, internally, a detectable oriented 
film made of an active material or of an alloy sensi- 
tive to electromagnetic radiation, the arrangement 
of the said labels (46, 48) being such that the films 
are oriented at approximately 90° to each other af- 
ter mounting them on the chip. 
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FIG. I 
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